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Chapter 1

ShapeShifter

1.1 ShapeShifter Bedienungsanleitung

The ShapeShifter
Version 3.2a

Was ist neu?
Ein Macintosh-II-Emulator

fiir Amiga—-Rechner

© Copyright 1993-1995 Christian Bauer

Uberblick
Was ist und kann ShapeShifter?

Registrierung
Einschré@nkungen der unregistrierten Version

Support
Ruf doch mal an...

Installation

Wie installiere ich ShapeShifter?

Benutzen von ShapeShifter
Hier steht, wie’s geht!

Hinweise zur Emulation
Dinge, auf die man achten sollte

Fragen und Antworten
Losung hdufiger Probleme

Der Mac-Handler
Die Mac-Platte auf der Workbench
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Referenzteil
Zum Nachschlagen

Rechtliches
Copyright usw.

Bugreports
Wie melde ich Fehler?

Danksagungen
Vielen Dank fiir die Blumen

Der Autor
Uber den Programmierer

History
Entwicklungsgeschichte des Programms

1.2 Was ist neu?

Die wichtigsten Anderungen zur Version 3.1:

Der mfm.device-Fehler wird umgangen
Das Hilfsprogramm "SSOktaPatch" fiir Benutzer eines Oktagon/AT-Bus 2008/
AlfaPower/TandemAT/ALF2/ALF3-Kontrollers, die Probleme mit DeviceDisks
und dem SCSI-Zugriff haben (siehe das README im Archiv "SSOktaPatch.lha")
Vollig neue
SCSI-Einstellungen
Phase 2 der neuen SCSI-Routinen:
Direkte Ubertragung
ShapeShifter kann mit
2 Monitoren
zugleich betrieben werden
Fiir die
Merlin-—
und
Picasso
—-Grafikkarten sowie fir das
Graffity
—-System
gibt es jetzt externe Treiber
Verbesserter Ethernet-Treiber
Volle 68060-Unterstiitzung, einschlieBlich des MMU-Refresh
Unterstiitzung flir prdemptive Threads (ja, man KANN auf dem Mac mit
prdemptivem Multitasking arbeiten)
Besitzer des A-Max II+/IV kdnnen die
seriellen Anschliisse
der Karte
benutzen
Mac-Handler repariert (nie mehr "Destination file removed")
Die
Tonausgabe
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des Mac kann komplett abgeschaltet werden

Genaueres steht in der
Entwicklungsgeschichte

WICHTIGER HINWEIS: Wenn Sie vorher ShapeShifter 3.1 benutzt haben und nun
Version 3.2 zum erstenmal starten, sollten Sie die Grafikeinstellungen
iberpriifen, insb. wenn Sie eine Merlin- oder Picasso-Karte benutzen.
Auberdem miissen Sie die SCSI-Einstellungen neu vornehmen, da Sie sonst
keine SCSI-Gerdte benutzen kdnnen, und Sie sollten die Datei "ShapeShifter
PRAM" vor dem ersten Start 1ldschen, da sich deren Format gedndert hat.

1.3 Uberblick

ShapeShifter ist ein multitaskingf&higer Macintosh-II-Emulator fir den
Amiga. Er erlaubt es, ohne Hardwarezusdtze oder -modifikationen, Programme,
die fiir Apple Macintosh-Computer geschrieben wurden, auf dem Amiga laufen
zu lassen. Dabei lduft die Emulation als normaler Task unter dem Amiga-
Betriebssystem, womit sich Amiga- und Macintosh-Programme gleichzeitig
verwenden lassen. Mit ShapeShifter kdnnen Sie die Flexibilitadt des Amiga
mit der Leistungsfdhigkeit der Macintosh-Software verbinden.

(Hinweis: Wenn in dieser Anleitung von "Macintosh" die Rede ist, ist meist
der von ShapeShifter emulierte Macintosh gemeint)

Die Emulation bietet u.a. folgende Fahigkeiten:

Farbdarstellung bis 256 Farben auf AA-Amigas (1200/4000), bis 16 Farben
auf den alten Modellen in allen verfiigbaren Amiga-Aufldsungen

Unterstiitzung von Amiga-Grafikkarten bis 16,7 Millionen Farben
Unterstiitzung von ein oder zwei Monitoren
Bendtigt keine MMU

Keine Unterstiitzung fiir andere Macintosh-Betriebssysteme auBer
System 7.x, nur 32-Bit-kompatible Programme sind lauffdhig

Verwendet maximal zwei Amiga-Diskettenlaufwerke. Macintosh-HD-Disketten
lassen sich mit einem HD-Laufwerk wie im Amiga 4000 direkt verwenden,
DD-Disketten, die mit ShapeShifter formatiert wurden, werden von jedem
Macintosh verarbeitet. 800K-Macintosh-DD-Disketten kdnnen mit einem
original Macintosh-Laufwerk gelesen und beschrieben werden, sofern
"CrossMAC" installiert ist.

Simuliert maximal zwei Macintosh-Festplatten in AmigaDOS-Dateien

Verwendet maximal zwei Festplattenpartitionen direkt als Macintosh-
Datentrager

Unterstiitzung von CD-ROM-Laufwerken
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Eine im Amiga vorhandene SCSI-Schnittstelle kann vom Macintosh aus
angesprochen werden und erlaubt z.B. den Einsatz von Wechselplatten,
Scannern, Streamern und anderen Gerdten

Einbindung in Ethernet-Netzwerke mit AppleTalk/MacTCP

Mehrstimmige Soundausgabe

Ein Amiga-Sound-Digitizer am Parallelport wird unterstiitzt
Amiga-Grafiktabletts kdnnen auf der Macintosh-Seite verwendet werden
Umleitung der beiden seriellen Schnittstellen des Macintosh auf die
seriellen/parallelen Schnittstellen des Amiga, auch auf

Erweiterungskarten

Texte konnen zwischen der Macintosh- und der Amiga-Zwischenablage
ausgetauscht werden

Es gibt einen AmigaDOS-Handler zum Zugriff auf Dateien auf Macintosh-
Datentrdgern von jedem Amiga-Programm aus

1.4 Registrierung

ShapeShifter ist Shareware. Um die Zahlungsmoral etwas anzuheben,
hat die unregistrierte Version zwei Einschrédnkungen:

CD-ROMs und SCSI-Gerdte lassen sich nicht benutzen
ShapeShifter kann keine Festplattenpartitionen (DeviceDisks)
verwenden

Die Shareware-Gebiithr betrdgt DM 50,-. Registrierte Benutzer erhalten
von mir ein personalisiertes Keyfile, das die fehlenden Funktionen
aktiviert. Dieses Keyfile wird mit allen zukiinftigen Versionen von
ShapeShifter funktionieren, als registrierter Benutzer kann man also
einfach immer die neueste frei verfiigbare Version downloaden.

Wie wird man registrierter Benutzer?
Die einfachste Moglichkeit ist, die Datei "Bestellformular" auszufillen,
auszudrucken und zu unterschreiben (am besten in dieser Reihenfolge),

zusammen mit der Registrationsgebiihr in einen Umschlag zu stecken und an

mich
zu schicken. Nicht unterschriebene Formulare nehme ich nicht an!

Das Keyfile werde ich je nach Wunsch entweder in uuencodeter Form
per EMail oder auf Diskette verschicken.

1.5 Support
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In der "Next Generation" (Koblenz, Deutschland) findet sich immer die
neueste Version von ShapeShifter:

Port 1: +49-261-805012 (Zyx19.2/ISDN)
Port 2: +49-261-84280 (V.FC)

Brett: ShapeShifter-SUPPORT

Sie konnen dort auch Ihre Bugreports abladen. Der Autor von ShapeShifter
ist unter dem Usernamen "Cebix" erreichbar.

Wer ftp-Zugang hat, kann sich ShapeShifter und einiges niitzliches Zubehor
auch von dem folgenden Server besorgen:
ftp://server.biologie.uni-erlangen.de/pub/shapeshifter/

Die Frodo/ShapeShifter-Homepage im WWW enthdlt einige Links auf

die neuesten Versionen und andere Informationen, die mit ShapeShifter

zusammenhdngen:

http://www.uni-mainz.de/~bauec002/

1.6 Installation

Dieser Abschnitt beschreibt die Voraussetzungen zum Betrieb von
ShapeShifter auf Threm Amiga und erkldrt die Installation des
Programms und der zusdtzlichen Komponenten, die filir den Betrieb
bendtigt werden.
Sie sollten aber zuerst das Kapitel
Benutzen von ShapeShifter
lesen, um mit der Bedienung und den Einstellungsmdglichkeiten von
ShapeShifter vertraut zu werden.
Systemvoraussetzungen
Installation der Software
Installation von PrepareEmul

Installation des Macintosh—-ROMs

Einrichten des Macintosh-Betriebssystems

1.7 Systemvoraussetzungen

Voraussetzungen:
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Der Amiga muBl mindestens einen 68020-Prozessor besitzen, ShapeShifter
lduft also auf jedem Amiga 1200/3000/4000, nicht jedoch auf
unbeschleunigten Amiga 500/2000.

4MB Speicher sind notwendig.

ShapeShifter lauft ab AmigaOS 2.1 (CrossDOS mub installiert sein).
Sie bendtigen eine original Macintosh-ROM-Datei oder Zugriff auf
einen echten Macintosh.

Zu ShapeShifter wird kein Macintosh-Betriebssystem mitgeliefert.
Dieses konnen Sie z.B. bei einem Apple-Hé&ndler erwerben (am besten
und aktuellsten sind System 7.1 oder System 7.5).

Nicht notwendig, aber empfohlen:

Eine Festplatte, da sich das Macintosh-Betriebssystem zwar prinzipiell
auch von Diskette benutzen 1laBRt, aber so nur rudimentdres Arbeiten
moglich ist. Sie miissen Ihre Festplatte nicht neu formatieren, wenn

Sie dem Emulator einen Teil davon zur Verfiligung stellen wollen. Wenn
Sie jedoch intensiv mit ShapeShifter arbeiten mdchten, sollten Sie

die Anschaffung einer eigenen Festplattte fiir den Macintosh in Erwdgung
ziehen.

Ein HD-Diskettenlaufwerk wie im Amiga 4000 ist zum Lesen von Macintosh-
HD-Disketten notwendig (insbesondere zum Installieren der Macintosh-
Systemsoftware), ansonsten kdnnen Sie nur mit ShapeShifter formatierte
DD-Disketten zum Datenaustausch mit Macintosh-Rechnern verwenden,
sofern Sie nicht "CrossMAC" und ein original Macintosh-Laufwerk besitzen.
Eine Grafikkarte mit Chunky-Pixel-Modi (dazu gehdren nahezu alle auf
dem Markt befindlichen Modelle) beschleunigt die Farbdarstellung
erheblich.

Macintosh-Programme sind sehr speicherhungrig. Ihr Amiga sollte
mindestens iiber 8MB RAM verfiligen.

1.8 Installation der Software

Das Archiv entahlt die folgenden Dateien:

README - Kurzbeschreibung

ShapeShifter — Hauptprogramm

ShapeShifter PRAM — Inhalt des simulierten Mac-Parameter—-RAMs
ShapeShifter Prefs — Einstellungen des Emulators
ShapeShifter.guide — Diese Anleitung (deutsche Version)
ShapeShifter_E.guide — Diese Anleitung (englische Version)
PrepareEmul - Kleines Hilfsprogramm

KickShifter — Programm zum Patchen von Kickstart-Dateien
ReKick64s.lha — AngepaBter Softkicker fir A2000
empcdl4.lha — Schneller Treiber fiir CD-ROM-Laufwerke
SaveROM.mbin — Programm zum Speichern des ROMs (MacBinary)
SaveROM. hgx - Programm zum Speichern des ROMs (BinHex4)
Bestellformular — Bestellformular (deutsche Version)
OrderForm — Bestellformular (englische Version)
Catalogs/#? - Sprachdateien

SSOktaPatch.lha - Flir Besitzer eines Oktagon/AT-Bus 2008/

AlfaPower/TandemAT/ALF2/ALF3
MacHandler/Mac-Handler - Mac-Dateihandler
MacHandler/MAC — Mountlist fiir den Mac-Handler
MacHandler/MacControl - Steuerprogramm fiir den Mac-Handler
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Video Drivers/#? - Externe Videotreiber

Zur Installation reicht es, auf der Festplatte eine Schublade fiir
ShapeShifter anzulegen und das Archiv dorthin zu entpacken. Die Dateien
in "Catalogs" brauchen nicht LOCALE: kopiert zu werden, sie kdnnen da
bleiben, wo sie sind. ShapeShifter braucht keine Assigns.

Flir die Datei "ShapeShifter ROM" ist nur das Icon vorhanden. Diese Datei
muB ein Original-Macintosh—-512K/1MB-ROM enthalten, das aus rechtlichen
Grinden nicht im Archiv dabei ist. Folgen Sie bitte den Anweisungen unter

Installation des Macintosh—-ROMs
, um das ROM eines echten Macintosh
auszulesen und fir ShapeShifter verfiigbar zu machen.

Benutzer eines Oktagon/AT-Bus 2008/AlfaPower/TandemAT/ALF2/ALF3 sollten
das Programm "SSOktaPatch" installieren (siehe die Datei "README" im
Archiv "SSOktaPatch.lha"), da es sonst zu Fehlern bei der Verwendung von
DeviceDisks und SCSI-Gerdten kommen kann.

1.9 Installation von PrepareEmul

ShapeShifter stellt zweili besondere Anforderungen an den Amiga, auf dem
es lauft:

1. Der (logische) Beginn des Chip-RAM muf mindestens bei $2000 liegen,
d.h. die unteren 8K milissen komplett frei bleiben, da sie vom MacOS
bendtigt werden.

2. Das VBR (Vektor Basis—-Register) darf nicht Null sein, es mul auf eine
Vektortabelle im reguldren Speicher zeigen.

Um das zu erreichen, gibt es mehrere Mdglichkeiten:

A) "PrepareEmul"

Dieses Programm ist im ShapeShifter—-Archiv enthalten und sollte im
Normalfall seine Aufgabe auch erfiillen (fir die Ausnahmen, siehe die
anderen Moglichkeiten). Kopieren Sie "PrepareEmul" in das C:-Verzeichnis
Threr Festplatte und fligen Sie in die Datei "S:Startup-Sequence" direkt
am Anfang die Zeile "C:PrepareEmul" ein. Nun wird jeder Amiga-Kaltstart
zweimal ausgefiihrt, wobei sich PrepareEmul installiert. Falls es einmal
Probleme geben sollte: Ist beim Starten die Caps-Lock-Taste gedriickt
(d.h. die Caps-Lock-Lampe leuchtet), schaltet sich PrepareEmul ab. Dann
kénnen Sie allerdings ShapeShifter nicht starten.

PrepareEmul installiert einen "KickTag", um auch bei einem Reset im
Speicher zu bleiben. Dies wird vermutlich Virenkiller zur Ausgabe von
Warnmeldungen veranlassen, aber diese kdnnen Sie getrost ignorieren.

B) "PrepareEmul A1200"

PrepareEmul lduft nicht direkt auf erweiterten Amiga 1200 (insb. die
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Karten der "Blizzard"-Serie machen Probleme). In diesem Fall miissen Sie
PrepareEmul in der Startup-Sequence mit der Zeile "C:PrepareEmul A1200"
aufrufen. Dabei gibt es aber noch ein paar Dinge zu beachten:

— Der "Al1200"-Schalter funktioniert nur mit Kickstart V39 und V40

— Wahrend der Bootphase erscheinen farbige Streifen auf dem Bildschirm,
um anzuzeigen, daB PrepareEmul installiert wurde

- Es werden Cold- und CoolCapture-Vektoren veradandert, was ebenfalls
Warnmeldungen von Virenkillern hervorrufen kann

— Wenn Sie andere Programme in der Startup-Sequence installiert haben,
die ebenfalls Cold- und CoolCapture-Vektoren verdndern, miissen diese
VOR PrepareEmul aufgerufen werden

- Sie sollten PrepareEmul nur entweder mit oder ohne den "Al1200"-Schalter
aufrufen, nie gemischt

- Benutzer des "patchl230scsi"-Programmes miissen diesen mit dem Schalter
"TIMER" aufrufen

- Benutzer von Picasso-Grafikkarten sollten, wenn sie PrepareEmul mit
dem "A1200"-Schalter aufrufen, dies mdéglichst weit oben in der
Startup-Sequence tun und sich nicht wundern, wenn jeder zweite Reset
doppelt ausgefiihrt wird

C) Softkicker und "KickShifter"

PrepareEmul funktioniert nicht mit Programmen, die eine Kickstart-Datei
von Festplatte nachladen (Softkick), ausgenommen der A3000 mit BootROMs.
Wenn Sie so ein Programm benutzen, miissen Sie die Kickstart-Datei
modifizieren. Hierzu dient das Programm "KickShifter". KickShifter kann
nur von der Shell aus aufgerufen werden und erwartet als Argument den
Dateinamen einer Kickstart-Datei. Diese wird modifiziert und unter dem
selben Namen zurilickgeschrieben. Daher sollten Sie vorher eine
Sicherheitskopie der Kickstart-Datei anfertigen, falls etwas schiefgeht.
Besitzer eines A2000 sollten zudem das beigelegte Programm "ReKick" zum
Laden der Kickstart-Datei verwenden.

D) A-MAX IV/Emplant: "A-MaxInit"/"RsrvMem"

Besitzer von "Emplant" und "A-MAX IV" kdnnen statt "PrepareEmul" auch wie
gewohnt "RsrvMem" bzw. "A-MaxInit" installiert lassen.

E) Fusion Forty: "SetFE"

Um alle Funktionen von ShapeShifter benutzen zu kdnnen, miissen Sie die
originale (AmigaOS) "68040.library" in LIBS: installieren und die folgenden

zwel Zeilen am Anfang Ihrer Startup-Sequence einfiigen:

SetFF FASTKICK AMAXIV
SetPatch NOAGA REVERSE QUIET

Oder, wenn Sie eine andere Kickstart-Version nachladen:

SetFF FASTKICK devs:kickstart AMAXIV
SetPatch NOAGA REVERSE QUIET

"PrepareEmul" brauchen Sie dann nicht mehr.
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F) Die permanenteste LOsung: Das Brennen eines eigenen Kickstart-ROMs

Die beste, aber aufwendigste L&sung fiir jeden PrepareEmul-Arger ist, das
Kickstart-ROM des eigenen Rechners auszulesen, es mit KickShifter zu
bearbeiten, wie unter C) beschrieben, die gednderte Datei in ein EPROM zu
brennen und statt der ROMs in den Amiga einzusetzen. Dann wird PrepareEmul
nicht mehr bendtigt (evtl. nur noch, um das VBR hochzusetzen).

Noch ein Hinweis: Wenn Sie das Entwickler-Tool "Enforcer" in der Startup-
Sequence aufrufen, sollten Sie es entfernen, da es nicht mit ShapeShifter
zusammenarbeitet (wegen der "MacOS benutzt die unteren 8K"-Sache, nicht
weil ShapeShifter Enforcer-Hits hat :-).

1.10 Installation des Macintosh-ROMs

ShapeShifter bendtigt zum Arbeiten den Inhalt eines Original-Macintosh-
ROMs in Form einer Amiga-Datei. ShapeShifter kann nur 512K- oder 1MB-ROMs
der Version 124 verwenden. Die ROMs der Version 124 sind noch einmal nach
Sub-Versionen untergliedert. ShapeShifter versucht, mit allen Sub-Versionen
zUu arbeiten (getestet mit Sub-Version 17, 19, 21, 34 und 39). Sollte Ihr
ROM aus irgendeinem Grund nicht geeignet sein, zeigt ShapeShifter eine
entsprechende Meldung an. Sollte keine Meldung kommen, es aber trotzdem
nicht funktionieren, probieren Sie ein anderes ROM. Die ROMs der PowerMacs
kénnen Sie nicht verwenden.

Wenn Ihr Amiga mit einem 68040/060-Prozessor ausgestattet ist, sollten Sie
ein 1MB-ROM benutzen, da unter den anderen Sub-Versionen die Leistung des
Systems stark abnimmt. Mit einem 68020/030-Prozessor ist ein 1MB-ROM

nicht notwendig (und reine Speicherverschwendung) .

Um die ROM-Datei zu erhalten, befindet sich im Archiv das Programm
"SaveROM", das das ROM eines Macintosh ausliest und auf Diskette speichert.
Mit diesem Programm koénnen Sie auch priifen, ob die ROM-Version fir
ShapeShifter geeignet ist. "SaveROM" ist ein Macintosh-Programm, das im
MacBinary-/BinHex4-Format vorliegt. Bevor man es auf einem Macintosh
starten kann, muB es erst konvertiert werden.

Hinweis: Das Auslesen und Benutzen des ROMs ist nur dann legal, wenn man
die Rechte zur Nutzung erworben hat, also entweder einen echten Macintosh
oder ein echtes ROM besitzt. Ansonsten ist die Benutzung illegal. Auf
keinen Fall werde ich ROM-Dateien verschicken.

Die folgende Schritt-flir-Schritt-Anleitung erklédrt, wie Sie zu der
bendtigten ROM-Datei kommen:

1. Formatieren Sie auf dem Amiga eine Diskette im MS-DOS-Format (mit
CrossDOS) und kopieren Sie die Dateien "SaveROM.mbin" und "SaveROM.hgx"
auf diese.

2. Suchen Sie sich einen echten Macintosh mit 512K- oder 1MB-ROM (z.B.
einen Macintosh LC/LC II, Performa, Quadra oder ein PowerBook),
auf dem "AccessPC" oder "PC Exchange" zum Lesen von MS-DOS-Disketten
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installiert ist.
3. Starten Sie den Macintosh und legen Sie die MS-DOS-Diskette ein.

4. Benutzen Sie "StufflIt Expander" oder eines der zahlreichen anderen
Macintosh-Hilfsprogramme, um "SaveROM.mbin" vom MacBinary-Format oder
"SaveROM.hgx" von BinHex4-Format in ein ausfiihrbares Mac-Programm zu
konvertieren. Ich wiederhole: SaveROM mull konvertiert werden,
einfaches Kopieren reicht nicht!

5. Starten Sie das Programm "Save ROM". Sie bekommen einige Daten iber das
ROM angezeigt und es wird Ihnen mitgeteilt, ob dieses ROM fiir
ShapeShifter geeignet ist. Ist das ROM nicht geeignet, klicken Sie auf
"Abbrechen" und suchen Sie einen anderen Macintosh.

6. Ist das ROM geeignet, klicken Sie auf "Speichern" und speichern Sie das
ROM unter dem vorgegebenen Namen "ROM Image" auf die MS-DOS-Diskette ab.
Fir ein 1MB-ROM miissen Sie natilirlich eine HD-Diskette verwenden.

7. Werfen Sie die Diskette aus und legen Sie sie in den Amiga ein.

8. Kopieren Sie die Datei "ROMIMAGE.BIN" (oder wie immer sie jetzt heiBt)
in die Schublade von ShapeShifter.

9. Benennen Sie die Datei in "ShapeShifter ROM" um.

10. Fertig. Beachten Sie bitte, daR jetzt aus rechtlichen Griinden
ShapeShifter und der Macintosh, von dem das ROM stammt, nicht mehr
gleichzeitig benutzt werden diirfen.

1.11 Einrichten des Macintosh-Betriebssystems

Wenn Sie den Emulator starten, ohne weitere Einstellungen <>
vorgenommen zu

haben, werden Sie mit einem blinkenden Fragezeichen zum Einlegen einer
Macintosh-Systemdiskette aufgefordert. ShapeShifter bendtigt System 7
(System 7.0.1 mit System-7-Tuner, System 7.1 oder System 7.5). Besitzen
Sie eine entsprechende Systemdiskette, k&nnen Sie den emulierten
Macintosh direkt mit dieser Diskette starten. System 7.0.1 ist lber
ftp.support.apple.com frei verfligbar (Verzeichnis /pub/apple_sw_updates/
US/Macintosh/System Software/System 7.0.1/).

Besser ist es jedoch, wenn Sie zundchst, wie

hier

beschrieben, eine oder
mehrere (simulierte) Festplatten fiir den Macintosh einrichten, diese wvom
Macintosh aus formatieren und anschlieRBend System 7 von Installations-
disketten auf die Mac-Platte installieren. (Hinweis: Im folgenden bezieht
sich "Platte" immer auf eine FileDisk oder eine eingerichtete
Mac-Partition einer Festplatte)

Hierzu sind zweil Durchgdnge ndétig: Der erste zum Formatieren der Platte
und der zweite zum Installieren des Systems. Das kommt daher, dal das
System 7 Installationsprogramm davon ausgeht, daB die Platte bereits
formatiert ist, was beim ersten Start der Emulation natiirlich noch
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nicht der Fall ist. Wenn Sie System 7.1 oder 7.5 erworben haben, gehen
Sie am besten wie folgt vor:

1. Richten Sie eine
FileDisk
oder eine
Mac-Partition
auf Ihrer
Festplatte ein und speichern Sie die Einstellungen.

2. Starten Sie die Emulation. Es sollte nach kurzer Zeit ein leerer
Macintosh-Bildschirm erscheinen und ein Diskettensymbol mit einem
blinkenden Fragezeichen in der Mitte zum Einlegen einer Systemdiskette
auffordern.

3. Legen Sie nun die System-7-Diskette "Dienstprogramme" ein. Der
Emulator sollte davon starten.

4. Nach einer Weile sollte eine Dialogbox erscheinen "Keine Macintosh-
Diskette" mit dem Icon der File- oder DeviceDisk daneben. Klicken
Sie nun auf "Initialisieren", dann auf "L&schen", geben Sie einen
Namen fiir die Platte ein und klicken Sie auf "OK". Der Macintosh-
Datentrdger wird nun formatiert.

5. Nach Beendigung der Formatierung warten Sie bitte, bis der
Startvorgang beendet ist, beenden Sie ShapeShifter dann mit dem
Menilipunkt "Spezial/Ausschalten" und entnehmen Sie anschlieBend die
"Dienstprogramme"-Diskette.

6. Die Platte ist Jjetzt formatiert und die eigentliche Installation kann
beginnen. Starten Sie ShapeShifter erneut und starten Sie die
Emulation. Legen Sie dann die Diskette "Installation 1" ein.

7. Nach einer Weile erscheint das Fenster des Installationsprogramms.
Wahlen Sie zundchst mit "Volume" den Datentrdger aus, auf dem Sie
das System installieren wollen und klicken Sie dann auf "Anpassen".
Hier kénnen Sie bestimmen, welche Komponenten im einzelnen installiert
werden sollen. Wahlen Sie hier "Systemsoftware fiir alle Macintosh-—
Rechner", "Ethertalk Software" und "Software flir ImageWriter" und
klicken Sie dann auf "Installieren" (Sie miissen die Ethertalk-Software
auch dann installieren, wenn Sie kein Netzwerk benutzen mdchten!).
Folgen Sie nun den Anweisungen des Installationsprogramms.

8. Ist die Installation abgeschlossen, klicken Sie auf "Beenden", warten
bis der Abschaltbildschirm erscheint, nehmen die Installationsdiskette
heraus und wdhlen "Neustart". Der Macintosh sollte nun von der Platte
starten.

9. Nun ist die Installation beendet und Sie kdnnen mit den
Kontrollfeldern Ihr System einrichten und z.B. die Lautstdrke
einstellen oder die Farbdarstellung einschalten (sofern vorhanden).

Wenn Sie ein CD-ROM-Laufwerk besitzen, kdnnen Sie System 7.5 natilirlich
auch von CD installieren. Aktivieren Sie dazu im Fenster

SCSI

das Feld
Apple CD300 Emulation und starten Sie von der der CD beiliegenden
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Diskette. Nach dem Formatieren konnen Sie direkt die CD einlegen und die
Installation starten.
1.12 Benutzen von ShapeShifter
Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung von ShapeShifter und <+

erlautert

die zahlreichen Einstellungsmdglichkeiten, die die Emulation beeinflussen.
Starten und Beenden von ShapeShifter
Argumente/Merkmale
Auswdhlen der Grafikdarstellung
Einrichten von Datentrdgern filir den Macintosh
Benutzen von CD-ROM-Laufwerken
Benutzen von SCSI-Geraten
Benutzen der Amiga-Schnittstellen vom Macintosh
Einbindung in Ethernet-Netzwerke
Zuteilung von Speicher fiir den Macintosh
Sichern der Einstellungen
Starten und Beenden der Emulation
Wechseln zwischen Amiga- und Macintosh-Seite
Benutzen von Tastatur und Maus
Datenaustausch iiber die Zwischenablage

Tonein— und ausgabe

1.13 Starten und Beenden von ShapeShifter

Falls PrepareEmul korrekt
installiert
wurde, koénnen Sie nach einem
Neustart ShapeShifter durch Doppelklick starten. Daraufhin erscheint das

Hauptfenster
fiir die Emulator-Einstellungen. Ein Klick auf eines der
acht groben Symbole &6ffnet weitere Fenster, in denen die Einstellungen
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vorgenommen werden. Diese Fenster lassen sich alle gleichzeitig benutzen
und die getroffenen Einstellungen werden sofort ibernommen.

Wenn Sie im Icon von ShapeShifter das Merkmal "QUICKSTART" eingeben

oder "QUICKSTART" als Argument beim Start von der Shell verwenden,
erscheint das Einstellungsfenster nicht und ShapeShifter startet direkt
in die Emulation durch. Wenn Sie ShapeShifter von der Workbench benutzen,
kommen Sie erst wieder an das Einstellungsfenster heran, wenn Sie das
"QUICKSTART"-Merkmal abschalten (z.B. durch Einklammern) .

Zum Beenden von ShapeShifter klicken Sie auf das Symbol "Beenden" im
Hauptfenster oder wadhlen Sie den Menipunkt "Beenden" (Kurzbefehl Amiga-Q).
Beachten Sie, daB dabei Thre Einstellungen verloren gehen, wenn sie nicht

gesichert
wurden.

Zum Beenden des laufenden Emulators wdhlen Sie im Macintosh-Finder den
Menlipunkt "Ausschalten" aus dem Menii "Spezial". ShapeShifter schlieBt
darauf den Bildschirm, speichert das Macintosh-PRAM in die Datei
"ShapeShifter PRAM" und beendet sich.

Flir Notfdlle gibt es noch die M&glichkeit, ShapeShifter "hart" zu beenden,
falls z.B. der Macintosh nicht startet oder ein Programm abgestiirzt ist
und Sie den "Ausschalten"-Menilipunkt nicht erreichen k&nnen. Driicken Sie

in diesem Falle die Tastenkombination <Ctrl><Shift links><Alt links><Esc>.
Daraufhin sollte sich ShapeShifter von selbst beenden. Diesen Tastenbefehl
sollten Sie aber nicht als einen schnellen Weg, aus der Emulation
herauszukommen, betrachten. Benutzen Sie bitte immer den Menilipunkt
"Ausschalten", wenn mdglich, da damit das Macintosh-System im einem
sicheren Zustand hinterlassen wird.

1.14 Argumente/Merkmale

ShapeShifter versteht die folgenden Argumente/Merkmale beim Aufruf von
der Shell bzw. der Workbench:

QUICKSTART - Verhindert das Erscheinen des Einstellungsfensters und
startet beim Aufruf von ShapeShifter direkt in die Emulation durch

ENFORCER - Erlaubt die gleichzeitige Verwendung von "Enforcer" und
ShapeShifter auf einem 68040-Rechner

DEBUG - Finger weg! Ich meine es Ernst!

NOCOPYBACK - Schaltet den CopyBack-Cache des 68040/060 aus, solange die
Emulation lduft (nicht auf allen 68040/060-Rechnern mdglich)

720KKLUDGE - Erlaubt das Formatieren von 720K-Macintosh-Disketten
unter System 7.5 ohne die "720K Diskettenformatierer"-Erweiterung

REMAP8K - Erlaubt auf dem 68040/060 das Cachen der unteren 8K RAM, solange
die Emulation lauft
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STARTUPSOUND - LaRt den Macintosh-Start-"Bing" beim (Neu)Starten von
ShapeShifter ertdnen

1.15 Auswahlen der Grafikdarstellung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die eingebauten <+
Grafikfdhigkeiten

Thres Amiga oder eine Grafikkarte zur Darstellung der Macintosh-Oberfl&che
verwenden und wie Sie Eigenschaften wie Farbanzahl, Aufldsung und
Geschwindigkeit der Grafik einstellen. Diese Einstellungen werden im
Fenster "Grafikeinstellungen" getroffen, das Sie durch einen Klick auf das
Symbol "Grafik..." im

Hauptfenster

6ffnen kdénnen.

Grundlagen zur Macintosh-Grafik

Darstellung mit der eingebauten Amiga-Grafik

Darstellung auf EGS-Grafikkarten

Darstellung auf CyberGraphX-Grafikkarten

Darstellung auf Graffity-Grafikkarten

Darstellung auf der Picasso-Grafikkarte

Darstellung auf der Merlin-Grafikkarte

Darstellung auf der Retina-Z3-Grafikkarte

Darstellung in einem Fenster auf der Workbench

Verwenden von Video-Aufldsungen

Verwenden von zweil Monitoren

Andern der BildschirmgroBe

Einstellen des Refreshs

1.16 Grundlagen zur Macintosh-Grafik

ShapeShifter erlaubt zur Darstellung der Macintosh-Oberfldche
sowohl die
Verwendung der eingebauten Amiga-Grafikhardware, als auch von
handelsiiblichen Grafikkarten. Dabei k&nnen ein oder zwei Monitore
gleichzeitig verwendet werden.

Das Fenster "Grafikeinstellungen" enthdlt drei Haupt-Symbolgruppen:
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Die obere linke Gruppe ist fir die Einstellungen fiir einen Monitor,

wenn das oberste Symbol auf "1 Monitor" gestellt ist, oder filir den ersten
Monitor, wenn es auf "2 Monitore" steht. Die obere rechte Gruppe enthidlt
die Einstellungen fiir den zweiten Monitor, wenn "2 Monitore" ausgewdhlt
ist. Die untere Gruppe enthdlt Einstellungen fiir beide Monitore.

Der Aufbau des Bildschirmspeichers von Macintosh und Amiga ist sehr
unterschiedlich. Der Amiga verwendet das planare Format, bei dem die
einzelnen Bits einer Farbinformation in mehreren Bitplanes "hintereinander"
angeordnet sind, der Macintosh benutzt das sog. Chunky-Pixel-Format, bei
dem die Bits eines Bildpunktes (Pixels) im Speicher nebeneinander liegen.

QuickDraw (die Grafikroutinen des Macintosh) erwartet nun, daB der
Bildschirmspeicher der Macintosh-Oberfldche im Chunky-Pixel-Format
vorliegt. Das ist mit der eingebauten Amiga-Grafik nur einer Farbtiefe von
1 Bit (2 Farben) und z.B. bei einer auf VGA basierenden Grafikkarte nur bei
8 Bit (256 Farben) der Fall.

Ansonsten mul daher der gesamte Grafikspeicher regelmdfig vom Macintosh-
ins Amiga-Format konvertiert ("aufgefrischt") werden, ein Verfahren, das
als "Refresh" bezeichnet wird und natiirlich den gesamten Ablauf des
Emulators stark verlangsamt.

Unter
Einstellen des Refreshs
erfahren Sie, wie Sie den Refresh optimal
einstellen, bzw. mit welcher Konfiguration Sie die Notwendigkeit =zum
Refresh ganz vermeiden und so die maximale Geschwindigkeit erzielen.

Allgemein kann man sagen, daB Sie zur Farbdarstellung eine Grafikkarte
benutzen sollten.

Wenn Sie die Grafik einmal so verstellt haben, daB gar nichts mehr zu
erkennen ist, sollten Sie warten, bis die Festplatte zur Ruhe gekommen ist
und dann ShapeShifter mit <Ctrl><Shift links><Alt links><Esc> beenden.

1.17 Darstellung mit der eingebauten Amiga-Grafik

Wenn Sie keine Grafikkarte besitzen, oder die Darstellung von
ShapeShifter
aus anderen Griinden mit den eingebauten Grafikmdglichkeiten Ihres Amiga
laufen lassen wollen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Amiga Bitplanes".

3. Stellen Sie die Farbtiefe auf "1 Bit (2 Farben)", wenn Sie
grobtmdégliche Geschwindigkeit erreichen mdéchten, ansonsten auf eine der
anderen Moglichkeiten (je mehr Farben, desto langsamer). Die Tiefen

"15 Bit" und "24 Bit" kénnen Sie allerdings nicht benutzen.

4. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
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und suchen Sie sich einen Modus aus, der Ihren Winschen entspricht. Am
besten geeignet sind Modi mit einem Seitenverhdltnis von ca. 1:1, also
z.B. "PAL Hires Lace" (wenn Sie einen Videomonitor haben) oder
"MULTISCAN Productivity" (bei einem VGA-Monitor). Wenn Sie die Farbtiefe
auf mehr als zweil Farben eingestellt haben, sollten Sie nicht allzu hohe
Aufldsungen benutzen.

5. Die Werte in den Feldern "GroBe" werden automatisch richtig gesetzt.
Wenn Sie die Grafik in hoheren Farbtiefen beschleunigen wollen, kdnnen
Sie hier kleinere Zahlen eingeben.

Siehe dazu
Andern der BildschirmgroBe

6. Wenn Sie eine Farbtiefe von mehr als 1 Bit gewd@hlt haben, lesen Sie
unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh—-Rate" am besten wahlen.

7. Mit dem Feld "Schwarzer Rahmen" kdnnen Sie einstellen, ob der Rahmen
um die Bildschirmdarstellung schwarz sein soll. Diese Einstellung ist
Geschmackssache.

8. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.

1.18 Darstellung auf EGS-Grafikkarten

Wenn Sie eine Grafikkarte besitzen, die mit dem "Enhanced Graphics <
System"
(EGS) von Viona-Development ausgestattet ist, gehen Sie bitte wie folgt
vor, um ShapeShifter optimal fiir Thre Karte einzurichten:

1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "EGS".

3. Flir die Farbtiefe kdnnen Sie zwischen 8, 15 und 24 Bit wé&hlen.
Sie sollten zundchst "8 Bit (256 Farben)" einstellen, da bei den
Tiefen "15 Bit" und "24 Bit" eine

Umrechnung
erforderlich ist.

4. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
und suchen Sie sich einen Modus Ihrer Karte aus, der Ihren Wiinschen

entspricht.

5. Die Werte in den Feldern "GroBe" werden automatisch richtig gesetzt.
Sie sollten sie nicht &ndern.

6. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie




ShapeShifter 17/60

unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh" am besten widhlen.

7. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.

1.19 Darstellung auf CyberGraphX-Grafikkarten

Wenn Sie eine Grafikkarte mit CyberGraphX-Treiber besitzen, gehen <
Sie
bitte wie folgt vor, um ShapeShifter optimal fiir Thre Karte einzurichten:

1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "CyberGraphX".

3. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
und suchen Sie sich einen Modus Ihrer Karte aus, der Ihren Wiinschen
entspricht. Die Einstellung Farbtiefe wird automatisch gesetzt.

Bei 15- und 24-Bit Modi kann es jedoch sein, daB eine
Umrechnung
erforderlich ist.

4. Die Werte in den Feldern "GroBe" werden automatisch richtig gesetzt.
Sie sollten sie nicht &ndern.

5. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie
unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh—-Rate" am besten wahlen.
Je nach Grafikkarte kann es allerdings sein, daBR gar keine Umrechnung
erforderlich ist. Insbesondere die "CyberVision 64" kann 15 und 24 Bit
in voller Geschwindigkeit darstellen.

6. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.

1.20 Darstellung auf Graffity-Grafikkarten

Wenn Sie eine Grafikkarte besitzen, die mit dem "Graffity"-System <=
von
Alexander Kneer und Tobias Abt betrieben wird, gehen Sie bitte wie folgt
vor, um ShapeShifter optimal fiir Thre Karte einzurichten:
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1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Extern".

3. Flir die Farbtiefe konnen Sie zwischen 8, 15 und 24 Bit wadhlen.

Sie sollten zundchst "8 Bit (256 Farben)" einstellen, da bei den
Tiefen "15 Bit" und "24 Bit" eine
Umrechnung
erforderlich ist.

4. Klicken Sie auf das kleine Feld rechts neben dem Feld "Externer Treiber"
und wahlen Sie in dem erscheinenden Dateiauswahlfenster den Treiber
"Graffity" aus.

5. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
und suchen Sie sich einen Modus Ihrer Karte aus, der Ihren Wiinschen
entspricht.

6. Die Werte in den Feldern "Grobke" werden automatisch richtig gesetzt.

Sie sollten sie nicht &dndern.
7. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie
unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh" am besten widhlen.
8. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.
1.21 Darstellung auf der Picasso-Grafikkarte
Wenn Sie die "Picasso"-Grafikkarte von Village Tronic ohne den <

CyberGraphX-
Treiber benutzen (diese darf nicht im segmentierten Modus sein), gehen Sie
bitte wie folgt vor, um ShapeShifter optimal fiir Thre Karte einzurichten:

1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Extern".
3. Klicken Sie auf das kleine Feld rechts neben dem Feld "Externer Treiber"
und wdhlen Sie in dem erscheinenden Dateiauswahlfenster den Treiber

"Picasso" aus.

4. Flr die Farbtiefe konnen Sie zwischen 8, 15 und 24 Bit wdhlen.

Sie sollten zundchst "8 Bit (256 Farben)" einstellen, da bei den
Tiefen "15 Bit" und "24 Bit" eine
Umrechnung

erforderlich ist.
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5. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdahlen..."
und suchen Sie sich einen Picasso—-Modus aus, der Ihren Winschen
entspricht.

6. Die Werte in den Feldern "Grobke" werden automatisch richtig gesetzt.
Sie sollten sie nicht &dndern.

7. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie
unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh-Rate" am besten wahlen.

8. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.

1.22 Darstellung auf der Merlin-Grafikkarte

Wenn Sie die "Merlin"-Grafikkarte von XPert/ProDev benutzen, gehen <
Sie
bitte wie folgt vor, um ShapeShifter optimal fiir Thre Karte einzurichten:

1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Extern".
3. Klicken Sie auf das kleine Feld rechts neben dem Feld "Externer Treiber"
und wdhlen Sie in dem erscheinenden Dateiauswahlfenster den Treiber

"Merlin" aus.

4. Flr die Farbtiefe konnen Sie zwischen 8, 15 und 24 Bit wadhlen.

Sie sollten zundchst "8 Bit (256 Farben)" einstellen, da bei den
Tiefen "15 Bit" und "24 Bit" eine
Umrechnung

erforderlich ist.

5. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
und suchen Sie sich einen Merlin-Modus aus, der Ihren Winschen
entspricht.

6. Die Werte in den Feldern "Grobke" werden automatisch richtig gesetzt.
Sie sollten sie nicht &dndern.

7. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie
unter
Refresh
nach, wie Sie die "Refresh-Rate" am besten wdhlen.

8. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.
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1.23 Darstellung auf der Retina-Z3-Grafikkarte
Wenn Sie die "Retina Z3"-Grafikkarte von MacroSystem benutzen, <=
gehen Sie

bitte wie folgt vor, um ShapeShifter optimal flir Thre Karte einzurichten:

1. Die "RetinaEmu" muR aktiviert sein, um die Karte mit ShapeShifter
benutzen zu kdnnen. Die dltere Retina Z2 14Rt sich nicht verwenden.

2. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

3. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Extern".

4. Klicken Sie auf das kleine Feld rechts neben dem Feld "Externer Treiber"
und wdhlen Sie in dem erscheinenden Dateiauswahlfenster den Treiber
"Retina Z3" aus.

5. Flir die Farbtiefe kodnnen Sie zwischen 8, 15 und 24 Bit w&hlen.

Sie sollten zundchst "8 Bit (256 Farben)" einstellen, da bei den
Tiefen "15 Bit" und "24 Bit" eine
Umrechnung
erforderlich ist.

6. Klicken Sie zur Einstellung des Bildschirmmodus auf "Auswdhlen..."
und suchen Sie irgendeinen Modus aus, egal welchen.

7. In den Feldern "GroBe" miissen Sie die gewilinschte Aufldsung des
Bildschirms angeben, z.B. "640" S$\times$ "480".

8. Wenn Sie eine andere Farbtiefe als 8 Bit eingestellt haben, lesen Sie
unter

Refresh
nach, wie Sie die "Refresh-Rate" am besten wadhlen.
9. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.
1.24 Darstellung in einem Fenster auf der Workbench
Sie konnen ShapeShifter auch die Macintosh-Oberfldche in einem <

Fenster
auf der Workbench darstellen lassen. Dabei wird der Amiga-Mauszeiger
benutzt, um die Symbole und Meniis des Macintosh zu bedienen. Leider ist
die Darstellung z.Z. nur zweifarbig. Gehen Sie bitte wie folgt vor, um
ShapeShifter daflir einzurichten:
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1. Rufen Sie das Fenster "Grafikeinstellungen" auf, falls nicht bereits
geschehen.

2. Stellen Sie den Bildschirmtyp auf "Amiga-Fenster".

3. Geben Sie in den Feldern "GroBe" die gewlinschte Grdbe des Fensters
(und damit der Macintosh-Oberfldche) ein.

4. Tragen Sie als "Refresh-Rate" "1" oder "2" ein.

5. Klicken Sie im
Hauptfenster
auf "Speichern", um Ihre Einstellungen
dauerhaft zu sichern.

1.25 Verwenden von Video-Auflosungen

Im Gegensatz zu den meisten Macintosh-Modellen kdnnen Sie mit ShapeShifter
ohne Probleme Mac-Grafiken auf Video aufzeichnen oder auf einem Fernseher
darstellen. Dabei ist folgendes zu beachten:

1. Sie miissen einen Bildschirmmodus wdhlen, der videokompatibel ist, also
einen mit 15kHz horizontaler und 50Hz (NTSC: 60Hz) vertikaler
Ablenkfrequenz, z.B. einen der "PAL ..."-Modi.

2. Wenn Sie den gesamten Bildschirm ohne stdrenden Rand ausnutzen mdchten,
miissen Sie in der Bildschirmmodus-Auswahl den Randbereich auf
"Grafik-Abmessung", "Extreme Abmessung" oder "Maximale Abmessung"
stellen. Welchen Bereich die Abmessungen jeweils umfassen, konnen Sie im
Overscan-Voreinsteller sehen und &ndern.

3. Viele Grafikkarten sind nicht videokompatibel. Wenn Ihre Grafikkarte
keine Videoaufldsungen darstellen kann (entnehmen Sie dies dem Handbuch
zur Karte), miissen Sie mit der eingebauten Amiga-Grafik arbeiten.

1.26 Verwenden von zwei Monitoren

Wenn Sie zweil Monitore an IThrem Amiga angeschlossen haben (einen Monitor
am eingebauten MonitoranschluB und einen zweiten Monitor an einer
Grafikkarte), konnen Sie von Macintosh aus beide Monitore gleichzeitig
verwenden und Fenster zwischen beiden hin- und herschieben. So kdnnen

Sie z.B. einen hochaufldsenden Monitor an einer Grafikkarte fiir die
Darstellung und Bearbeitung einer 24-Bit-Grafik in einem Bildbearbeitungs-—
programm benutzen und die Werkzeugpaletten und Fenster des Finders auf
einen zweiten Monitor verlagern, um fir die 24-Bit-Darstellung mehr Platz
zu haben.

Stellen Sie dazu das oberste Symbol im Fenster "Grafikeinstellungen" auf
"2 Monitore" und nehmen Sie die Einstellungen flir den zweiten Monitor in
der rechten Symbolgruppe genauso vor, wie die fiir den ersten Monitor in
der linken. Dabei gibt es nur wenige Einschréadnkungen:
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Sie konnen nicht beide Monitore auf "Amiga Bitplanes" stellen

Sie konnen den Bildschirmtyp "Amiga-Fenster" nicht verwenden

Thre Grafikkarte muR den Betrieb von zwei Monitoren erlauben.

Bei CyberGraphX-Karten miissen Sie die Umgebungsvariablen "KEEPAMIGAVIDEO"
und "NOPASSTHROUGH" auf 1 setzen. Fiir andere Karten, konsultieren Sie
bitte das Handbuch Ihrer Karte.

Nachdem Sie die Einstellungen filir zwei Monitore vorgenommen und den
Macintosh gestartet haben, miissen Sie zuerst das Kontrollfeld "Monitore"
6ffnen und die Anordnung und Farbdarstellung beider Monitore einstellen.
Wenn Sie ShapeShifter zuvor nur mit einem Monitor benutzt haben, wird
die Darstellung auf dem zweiten Monitor erst nach dem SchlieRen des
Kontrollfeldes aktiv.

1.27 Andern der BildschirmgréBe

Die Werte in den Feldern "GroRe" werden automatisch richtig <
gesetzt,
wenn Sie einen Bildschirmmodus auswahlen.

Sie koénnen die GroBle (in Pixeln) nachtrdglich &ndern, indem Sie von Hand
andere Werte eintragen. Durch das Einstellen einer kleineren GroRe kdnnen
Sie z.B. die Geschwindigkeit des

Refresh

erhohen.

1.28 Einstellen des Refreshs

Mit dem Feld "Refresh-Rate" stellen Sie ein, wieviel Rechenzeit
freibleiben soll, wenn der von Ihnen gewdhlte Bildschirmmodus einen
regelmdBigen Refresh (Umrechnen des Bildschirmspeichers) notwendig macht.

Die Angabe ist in 1/50 Sekunden. Z.B. 1&Bt eine Einstellung von "5"
eine Zehntelsekunde zwischen zwei Refreshes frei.

Sinnvolle Werte flr einen Amiga 4000/030 sind 5 (2 Bit), 20 (4 Bit)

und 60 (8 Bit), die 8-Bit-Aufldsung ist allerdings zum halbwegs
verniinftigen Arbeiten zu langsam. Wollen Sie regelmédfBig mit mehr als

2 Farben arbeiten, sollten Sie eine Grafikkarte verwenden, die {iber
"Chunky"-Modi verfiigt (dies sind z.B. alle Karten, die auf VGA-Chips
basieren, bei 256 Farben). Dann ist das Umrechnen nicht mehr erforderlich
und die Geschwindigkeit nimmt stark zu.

Wenn Sie einen 68040/060-Prozessor besitzen und die Option "MMU-Refresh"
eingeschaltet haben, versucht ShapeShifter, die MMU zu benutzen, um nur
noch diejenigen Teile des Bildschirms neu zu berechnen, die sich auch
tatsdchlich gedndert haben. In diesem Fall konnen Sie die Refresh-Rate
getrost auf "1" setzen.

Wenn Sie keine Grafikkarte besitzen, sollten Sie "Amiga Bitplanes" und 1
Bit Farbtiefe einstellen, sonst "CyberGraphX"/"EGS"/"Extern" und 8 Bit
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Farbtiefe. Mit diesen Einstellungen erzielen Sie meistens die besten
Ergebnisse.

Durch Eingabe einer kleineren GrdBe in den "GroBe"-Feldern (z.B. 512$\times$384
statt 640$\times$480) wird die Geschwindigkeit des Refreshs stark erhoht.

Noch ein Tip: Wenn Sie einen Grafikmodus mit Refresh benutzen, sollten Sie
die Option "GroRter freier Block" im Fenster
Speichereinstellungen
ausgeschaltet lassen und als Mac-Speicher nicht den maximal <=
méglichen
Speicher einstellen, da sonst ein Teil des Bildschirmspeichers eventuell
im langsameren Chip- oder 16-Bit-Speicher liegt, was die Refresh-
Geschwindigkeit deutlich herabsetzt.

Hier ist eine Tabelle, die angibt, bei welcher Kombination Farbtiefe/
Bildschirmtyp ein Refresh erforderlich ist:

Farbtiefe
Bildschirmtyp 1 Bit 2 Bit 4 Bit 8 Bit 15 Bit 24 Bit

Amiga Bitplanes nein Jja Jja Ja - -
Amiga-Fenster Ja - - = = =

CyberGraphX - - - nein (ja) (ja)

EGS - - — nein Jja Ja

Extern ——— abhdngig vom Treiber --—-

1.29 Einrichten von Datentragern fir den Macintosh

Hier erfahren Sie, wie Sie Ihre Diskettenlaufwerken mit dem <
Macintosh

benutzen, wie Sie simulierte Macintosh-Festplatten (sog. FileDisks)
einrichten, ohne Ihre Festplatte neu partitionieren zu miissen, wie Sie
dem Macintosh eine Partition Threr Festplatte oder eine eigene Festplatte
zur Verfligung stellen (sog. DeviceDisks) und wie Sie SCSI-Gerdte wie
Wechselplatten und CD-ROM-Laufwerke mit ShapeShifter benutzen.
Die hierzu notwendigen Einstellungen machen Sie in den Fenstern
"Datentrédger", "Diskettenlaufwerke" und "SCSI-Einstellungen", die durch
Auswahl der Symbole "Datentrdger...", "Diskettenlaufwerke..." bzw.
"SCSI..." im

Hauptfenster

gedffnet werden.

Verwenden von Disketten
Enrichten einer simulierten Festplatte
Einrichten einer eigenen Macintosh-Partition

Direkte Ansteuerung von SCSI-Platten

Benutzen von CD-ROM-Laufwerken
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Formatieren der Datentrdger auf Macintosh-Seite

Auswahl des Startvolumes

1.30 Verwenden von Disketten

ShapeShifter kann maximal zwei Diskettenlaufwerke von der Macintosh-Seite
aus verwenden. Sie kénnen bei laufender Emulation sowohl mit Macintosh-
als auch mit Amiga-Disketten normal arbeiten. Lediglich beim Auswurf von
Disketten verhdlt sich ShapeShifter anders als ein richtiger Macintosh.

Welche Diskettenformate ShapeShifter verarbeiten kann, hangt davon ab,
was flir ein Laufwerk in Threm Amiga installiert ist:

Grole Format Bendtigte Hardware/Software
720K Mac/PC DD Jedes Amiga-Diskettenlaufwerk, mfm.device V38/vV40/V4l
800K Mac DD Original Macintosh-Laufwerk und ein von CrossMAC
unterstiitzer Adapter zum Anschlull des Laufwerks oder
jedes Amiga-Diskettenlaufwerk mit der A-MAX II+/IV-Karte,
mfm.device V41l
800K A-MAX/ Jedes Amiga-Diskettenlaufwerk, mfm.device V41
Emplant DD
1440K Mac/PC HD Amiga—-HD-Laufwerk (Laufwerke, die einen besonderen
Treiber bendtigen, funktionieren nicht), mfm.device
V38/Vv40/V4l

mfm.device V38/V40 ist Teil der CrossDOS-Version, die mit Amiga 0OS 2.1
(und spater) mitgeliefert wird. mfm.device V41 ist in den kommerziellen
Versionen von CrossDOS und CrossMAC von Consultron enthalten.

Die 720K- und 1440K-Formate kdnnen gelesen, geschrieben und formatiert
werden. Die 800K-Formate kdnnen nur gelesen und geschrieben, aber nicht
mit ShapeShifter formatiert werden. Um die PC-(MS-DOS)-Formate benutzen
zu kdnnen, mul eine geeignete Macintosh-Systemerweiterung installiert
sein, wie z.B. "PC Exchange" oder "Access PC".

Mit der Ausnahme des "800K A-MAX/Emplant DD"-Formates k&nnen alle oben
genannten Formate auf einem echten Macintosh gelesen, geschrieben und
formatiert werden, wobei fiir die PC-Formate ebenfalls "PC Exchange" oder
"Access PC" bendtigt wird. Um das 720K-Mac-Format zu formatieren, ist
allerdings die "720K Diskettenformatierer"-Systemerweiterung notig.

Das 800K-Mac-DD-Format erfordert ein original Mac-Laufwerk oder die
A-MAX II+/IV-Karte, da diese Disketten wie C64-Disketten in verschiedene
Geschwindigkeitszonen unterteilt sind, die mit Amiga-Laufwerken nicht
gelesen werden konnen.

Beim Einlegen einer Amiga-Diskette bei laufender Emulation erscheint auf
dem Macintosh eine Dialogbox mit der Meldung "Unlesbare Diskette". Sie
kénnen die Diskette aber von der Amiga-Seite aus normal lesen und
beschreiben.
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Welche Diskettenlaufwerke ShapeShifter als erstes und zweites Macintosh-
Laufwerk benutzen soll, stellen Sie im Fenster "Diskettenlaufwerke" unter
"Floppy 1" und "Floppy 2" ein. Mit einem Klick auf "Suchen" ermittelt
ShapeShifter selbstdndig die ersten beiden am Amiga angeschlossenen
Laufwerke.

Bei einem richtigen Macintosh werden Disketten elektrisch ausgeworfen, wenn
der entsprechende Menipunkt ausgewdhlt wurde oder ein Disketten-Icon auf
den Papierkorb gezogen wurde. Das soll u.a. verhindern, daB eine Diskette
vorzeitig vom Benutzer entnommen wird, da der Macintosh einige wichtige
Daten im Speicher h&dlt, die erst kurz vor dem Auswerfen auf die Diskette
zurlckgeschrieben werden.

Da der Amiga nur iber Laufwerke mit manuellem Auswurf verfiigt, benutzt
ShapeShifter eine andere Methode: Die Lampe am Laufwerk bleibt bei einer
eingelegten Macintosh-Diskette stdndig angeschaltet, um Sie zu erinnern,
daB Sie die Diskette noch nicht entnehmen diirfen. Erst wenn alle Daten
geschrieben wurden und die Diskette entnahmebereit ist (nachdem die
Diskette auf den Papierkorb gezogen wurde), geht das Licht aus und eine
blinkende Ziffer in der oberen rechten Bildschirmecke zeigt an, daB die
entsprechende Diskette entnommen werden kann. Dabei steht eine ’1’ filir das
erste Diskettenlaufwerk und eine ’'2’ fiir das zweite.

Die normale Prozedur zur Entnahme einer Macintosh-Diskette sieht also so
aus:

1. Disketten-Icon auf den Papierkorb ziehen

2. Warten, bis die blinkende Ziffer erscheint und die Lampe am Laufwerk
ausgeht (manchmal erscheint die Ziffer nicht, aber wenn die Lampe
ausgegangen ist, ist alles OK)

3. Diskette entnehmen

Wenn Sie ein echtes Mac-Laufwerk benutzen, wird die Diskette natiirlich
automatisch ausgeworfen.

Beim Einlegen einer Macintosh-Diskette vergeht gewdhnlich einige Zeit,
bis sie erkannt wird, da zundchst das AmigaDOS darauf zuzugreifen
versucht. Das kann verhindert werden, indem man bei dem entsprechenden
Laufwerk das Feld "AmigaDOS sperren" im Fenster "Diskettenlaufwerke"
aktiviert. Dadurch wird dieses Laufwerk komplett flir AmigaDOS gesperrt,
solange ShapeShifter lauft. Wollen Sie Amiga-Disketten damit lesen,
miissen Sie ShapeShifter erst beenden.

1.31 Einrichten einer simulierten Festplatte

ShapeShifter erlaubt die Simulation von maximal zwei Macintosh-Festplatten
in Amiga-Dateien auf Ihrer Festplatte. Diese simulierten Festplatten werden
FileDisks genannt. Sie konnen FileDisks verwenden, wenn Sie Ihre Festplatte
nicht neu partitionieren mdchten oder keine eigene Festplatte filir den
Macintosh anschaffen wollen. Allerdings liegt die Geschwindigkeit einer
FileDisk besonders bei groBen Kapazitdten (ab 10MB) deutlich unter der
einer echten Festplatte.
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Zum Einrichten einer FileDisk klicken Sie auf das "Anlegen..."-Symbol der
entsprechenden FileDisk im Fenster "Datentrdger". ShapeShifter fragt nun,
wie groB die FileDisk sein soll (in KB). Geben Sie einen Wert ein, der
Ihren Wiinschen entspricht und dem freien Platz auf Threr Platte angemessen
ist und klicken Sie auf "Datei auswdhlen...". Es ersc